Ma2°/3°/4° ChO : Prérequis

Connaissances générales

Maths utiles?

 Raisonner — justifier — argumenter ...
« Modéliser (DViip )

* Voir http://math.bibop.ch — « pourquoi étre prof de math... »

Construction mathématique pour raisonner — justifier — argumenter ...

axiomes ‘définitions — Souvent sous forme d'une implication :
T e si [hypothése(s)], alors [conclusion(s)]
conjecture ‘ réciproque d'une implication
| contraposée d'une implication
contre-exemple ' démonstration|
Liens
| | _nombres | R
Fausse ? Vraie | % ‘ | _géométrie |
| A _ algébre |
v | [ GEomiite cantes |
. | éomeétrie cartésienne
theoreme « - v
| fonctions |
K v 4

Ensembles de nombres

entiers naturels : IN={0,;1;2;3,4;5;...] // entiers relatifs : N={...;—2,—-1;0;1;2,3,...]

théoreme

nombres rationnels : Q={£| peZetgeN'] “="™ ens. des nombres dont le dév. décimal
q est fini ou infini périodique

nombres réels : IR=ens. des nombres dont le dév. est infini non périodique

Géométrie 1D — 2D - 3D

| _segment | \ surface \ \ solide \ bbjets géométriques (ensembles de pointsj
* X
\ longueur \ \ aire ‘ ‘ volume ‘ \ Mesure de l'objet par un nombre réel > 0 \

Expression/équation/identité

On peut développer (puis réduire) ou factoriser une expression.

On peut résoudre une équation, cad déterminer toutes les solutions.
Une identité est une €équation toujours vraie.

Pourquoi factoriser ? Comment factoriser ?

1/ résoudre des (in)équations 1/ mise en évidence

(via a- b=0 < a=0 ou b=0) 2/ 1d. remarquables 1 a 4 (+, si d°2 : Viéte)
2/ simplifier des fractions rationnelles 3/ « trucs et astuces »

(via les tableaux de signes) 4/ division polynomiale

http://edugemath.ch @ jmd
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Connaissances particulieres

Degrés 0 et 1

géomeétrie algebre : : :
ensemblede | > équations - fonction illustration
points du plan enxety
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, L
droites Y = m (ou meR) f R > R m
horizontales ‘ xX=>m
4
i de fonction
droites x = Kk (o keR PR
verticales ( ) dans ce cas ! droite|verticale
>
k
+ = .
droites ! a;( R?y ; CR R = R ’
obliques (a.b € Oue sy " xax+b ¢ droite oblique
y=px+q y N
| (,D cR” et qeR) linéaire # ]\ '
. pestlapente | (c#0/q=0) (C =aoff;”qe= 0)
- g l'ordonnée a l'origine
d et d' sont paralléles pentes égales ‘
d et d' sont perp. pentes opposées/inverses
exemples __, A
y - ﬂ X —_3 x==3 ‘ T
R -» R
: >
AN 3 ]
A
x=2y=2 2 R - R
o W > s x= 1 x—1
1 1 / 2
y=yx-—1 1
1 . s e
pente = 7 ordonnée a l'origine = -1
http://edugemath.ch @ jmd
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Connaissances particulieres
Degré 2
géométrie algébre éom. cart. .
ensemble de + équations - greprésentation et fonction
points du plan enxety graphique
T concave
arabole y=ar+brte | >
P (aeR* et b,ceR) £ R = R
forme développée iJ x=>ax’+bx+c
| 4
convexe
Résoudre une équation / factoriser une expression
1/ essayer la factorisation
2/ Viete : A= B - dac
Résoudre I'équation | Factoriser I'expression
ax’ +bx +c=0 @’ + bx + ¢
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, (zéros) i
A<0 S=0 non factorriﬁsraprlﬁer 7777777777
A=0 Xo=5 =a(x - x )?
”””””””” Obza\/_y(o) forme factorisée
| —_b+JA | d elle existe!
A>0! x”:T oy =a(x-x)(x-x)4 - (qd elle existe!)
2 a 1 2
Exemples | ‘
|
: |
Résoudre x*—5 x+5:O:} Factoriser 6x°—x—2: . Résoudre X2 —5x+6=0:
| |
a=1,b=—5,c=5 . a=6 ,b=—1,c=-2 X = 5x+6=0
A=(=5V—415=5 | A=(—1>2—4-6-(—2)=49 e (x—2)(x—3)=0
| | <(x—2)=0 ou (x—3)=0
x:—(—S)i\E | . _—(—l)i\/@ | x=2 ou x=3
2-1 ; 12T 206 | §={2,3]
5++/5 | 16149 1+7 P -
X= | = V49 = | Résoudre : 2x°—8=0:
2 ; 12 12 : ,
_5=5 545, 1-7 1 1+7 2 x-8 = 0
S—{ y } | X\ =—==—= ; Xr=—Fi =75 | 2 _
2 2 | 12 2 12 31 < xt = Jﬂ
‘ 1 2\ < X =xv4=x2
| 2_ L H_ I(x_) |
| 6x"—x 2—6(x+2)( 3) | S=(—2.2)
=(2x+1)(3x—2)
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Connaissances particulieres

Degré 2 (suite)

Représentation graphique

y=ax’+bx+c y=ax-x)x-x)

forme développée forme factorisée
(existe toujours) (existe parfois)

y=a(x+£

b )2_A
4a

forme canonique
(existe toujours)

v v

v

ordonnée a l'origine Z€ros

axe de symétrie : x,=-— 5
a

v

axe de symétrie entre les zéros

P S=(——L
sommet (2a e

sommet : S:( "axe" af( naxen))

a>0:convexe ; a<0:concave

Exemple : représenter graphiquement y = -2x° - 3x + 2
2
1/ forme standard: y=...:—2(x+%) —2?5
25
%)

= axe sym : xz—% et sommet : S:(—%, 2

points suppl : si x=0: y=2; si x=1: y=-3
par symétrie : (-1,5;2) et (-2,5;3)

a = -2<0 : concave
ou
2/ A=9—4(-2)2=25>0

. 3+5

= forme factorisée: y=—2[x+2] [x—a]

= axe sym entre les deux zéros : x= Y

et sommet : S=(—%;f(—%)):

points suppl : si x=0: y=2 ; si x=1: y=-3
par symétrie : (-1,5;2) et (-2,5;3)

a =-2<0 : concave

axe de syrélétrie

020
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